Scenariusz: Jak wytresowac smoki? str.1

Poziom 7-8

JAK WYTRESOWAC SMOKI?

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Od jak dawna smoki istnieja w polskiej kulturze? Co Ty wiesz o Smokach... Czy tylko Smok
Wawelski jest znany uczniom? Na te i inne pytania bedzie mozna poznac odpowiedzi w czasie
wycieczki do zamku w Czersku. Uczniowie beda zdobywac i doskonali¢ historyczne
sprawnosci rycerskie. Nastgpi ksztattowanie umiejetnosci jezykowych oraz matematycznych.
Podopieczni w kontakcie ze sztuka odkryja jakimi sg rycerskimi smokami.

- TEMAT/ZAGADNIENIA PRZEDMIOT ELEMENTY Z PODSTAWY PROGRAMOWEJ]

2. Méwienie i pisanie. Uczen: 1) tworzy spdjne
wypowiedzi w nastepujacych formach gatunkowych:
Punkt1 dialog, opowiadanie (twdrcze, odtwdrcze), opis, list,
pa\%g::gzé;('v Sceny z zycia smokéw j.polski sprawozdanie (z filmu, spektaklu, wydarzenia),
rynek dedykacja, zaproszenie, podziekowanie, ogtoszenie,
zyczenia, opis przezy¢ wewnetrznych, charakterystyka,
tekst o charakterze argumentacyjnym
Punkt 2 Zapoznanie z historyczna technika zdobienia
sz"cr.gaﬁa Smoki w Polsce i na $wiecie plastyka architektury - sgraffito. Proba podjecia podobnego
tJeren réznia sie, czy o tym wiecie? wyzwania we wiasnej tworczosci uczniow.
koscielny
Punkt 3 X Bryty. 1.Uczen: rozpoznaje, nazywa i tworzy bryty w
Z}'E{JSCS Jak zamki budowano? matematyka tym graniastostupy i ostrostupy
bi,etgw 3. rozpoznaje siatki graniastostupow prostych
Punkt 4
Wewngtrz How do you do Mr Dragon? jangielski Rotzbudgwa i,{ ut(\L/(vaIanie stownictwa, ¢wiczenia
ortograficzno stownikowe
Punkt 5
Droga
Pgs:lzgggze Kiedys to byty czasy... historia IV. Spoteczenstwo i kultura sredniowiecznej Europy.
zamek
CZAS SRODEK POTRZEBNE AKCESORIA
UWAGI
przekaski i picie W sezonie
telefon z internetem (lub wydruki z QR UdOStegln'o
pieszo kodéw 1zestaw dla 4-5 ucznidw) Zvr\}?’ergzajzc
3 godziny autobus ok .2 km Poql ktady, Pa';yczkl do manicure (1 .dla ych. Punkty
autokar kazdego ucznia +5), Sztywne podkfadki w do
formacie A4 - po 1dla kazdego ucznia odpoczynk
bloki techniczne 2 szt. u, toaleta sg
. A . w obrebie
nozyczki i klej po 5 szt. na grupe miejsca
d’fggopis lub in_ny piszacy przyrzad dla| | wycieczki
kazdego uczestnika
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Spis tresci
1-4  Instrukcja dla nauczyciela

5-11 Materiaty dla uczniéw
Punkt 1-XIV wieczny rynek - parking / Sceny z zycia smokdw - j.polski

5-7

8 Punkt 2 - Punkt 2 - Brama, wejscie na teren koscielny / Smoki w Polsce i na $wiecie réznig sie,
czy o tym wiecie? - plastyka

9 Punkt 3 - Miejsce zakupu biletéw / Jak zamki budowano?- matematyka

10 Punkt 4 - Wewnatrz muréw / How do you do Mr. Dragon? - j.angielski

n Punkt 5 - Droga (Podzamcze) okalajgca zamek / Kiedys to byty czasy... -historia

INSTRUKCIJA DLA NAUCZYCIELA

Przed wyruszeniem na wycieczke nauczyciel obowigzkowo zapoznaje sie z materiatami ze

strony: https://zamekczersk.pl/
Samo przejscie z punktu do punktu jest krotkie
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INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

Scenariusz: Jak wytresowac smoki? str. 3

Jak dostac sie na miejsce?

Najtatwiej autokarem, zas korzystajac z transportu publicznego nalezy rozpatrzy¢ odpowiednie
dni oraz godziny.

Komentarze do zadan

Punkt 2
Nalezy upewnic sig, ze uczniowie beda mieli przy sobie telefony komorkowe z dostepem do
internetu i czytnikiemm QR kodow lub wydrukowac¢ materiaty ukryte pod QR kodem w liczbie 1
komplet dla 4-5 uczniow
Nalezy wczesniej przed wycieczka przygotowac z uczniami nietypowe materiaty i podktady do
pracy:

e Czarne kwadraty 21 cm x 21 cm (wycigc€ z czarnego bloku technicznego A4).

¢ Biata plastelina profesjonalna.

e Patyczki do manicure.

Na kilka dni przed wycieczka, na zajeciach szkolnych np. plastycznych lub technicznych nalezy
natozy¢ cienka warstwe plasteliny na catg powierzchnie czarnego kartonowego kwadratu z
jednej strony, tak aby kwadrat pozostat z jednej strony catkowicie czarny, a z drugiej strony
catkowicie biaty

Punkt 3 - Miejsce zakupu biletéw / Jak zamki budowano?

W tym zadaniu sprawdzamy wytrwatos¢ i kreatywnos¢ osdb przystepujacych do zadania.
Zachecamy ucznioéw do przyjrzenia sie z jakich “bryt” zbudowano zamek. Nastepnie dzielimy sie
na 4-5 podgrup i rozdajemy kazdemu uczniowi kartki z bloku technicznego oraz 1 klegj i 1
nozyczki na podgrupe. Nauczyciel przyktadowo zgina kartki w celu zademonstrowania na czym
ma polegac dziatanie podgrup tworzacych swdj zamek z wykonanych bryt. W grupach nastapi
podziat zadan, czyli kto bedzie tworzy¢ mury, a kto wieze, itp. Uczniowie prezentuja figury w
wybranym miejscu wraz z opisem wykonanych bryt. Jesli chca, moga ozdobic swoje bryty.

‘-

Pomocnym jest film:
Relacja z Centrum towicka, strona AMA
(Akademia Matego Architekta) - archizabawy

https://www.youtube.com/watch?v=/RZtcojT5nY



https://www.youtube.com/watch?v=ZRZtcojT5hY
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Scenariusz: Jak wytresowac smoki? str. 4

Komentarze do zadan
Punkt 5

Nauczyciel prowadzacy opowiada o kulturze rycerskiej i zawieszajac gtos zacheca do
dopowiadania przez uczniow.

Informuje skad zaistniat smok w herbie warowni (konieczne zapoznanie sie z
https://zamekczersk.pl/

oraz
https://pl.wikipedia.org/wiki/Zamek ksi%C4%85%C5%BC%C4%85t_mazowieckich_w_Czersku)

Po chwili zabawy w Ksiezniczki, Rycerzy i Smoki, hauczyciel wspomina legende o Swietym
Jerzym

https//pl.wikipedia.org/wiki/Jerzy_(m%C4%99czennik), a nastepnie zacheca do wiasnych
wypowiedzi, pod przekornym “Co by byto, gdyby rycerzami byty kobiety, a ich role z tamtych
czasow przejeli mezczyzni”. Ukazujemy podopiecznym jak bardzo zmienity sie czasy i czy

warto, ze byly takie jakie byty.



https://zamekczersk.pl/
https://www.youtube.com/watch?v=ZRZtcojT5hY
https://pl.wikipedia.org/wiki/Jerzy_(m%C4%99czennik),

Scenariusz: Jak wytresowac smoki? str.5

Punkt 1- Sceny z zycia smokow.

Zadanie 1

Jestes wytrawnym towca i poskramiaczem smokow. Przedstaw kilka
tajnych i skutecznych sposobdw schwytania i oswojenia smoka.

Zadanie 2
Zapisz podanie do smoka - prosba o to by nie pali¢ Czerska
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Punkt 1- Sceny z zycia smokow.

Zadanie 3.

Ut6z smocza piosenke/rap. Zaspiewaj ja na scenie znajdujacej sie na dziedzirncu zamku.

A

)

Zadanie 4

Wymysl, a potem opisz pojazd dla smoka.
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Punkt 1- Sceny z zycia smokow.

Zadanie 5

Opisz jeden dzien z zycia smoka.
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Punkt 2 - Smoki w Polsce i na Swiecie rdznia sie.
Czy o tym wiecie?

Materiatownik:

e telefon z internetem, wystarczy jeden, ale fajnie zeby byto wiecej (jesli uczniowie nie
majg telefondéw/internetu nauczyciel musi przygotowaé wydruki z QR koddéw do
wszystkich zadaniach w tym punkcie)

e Podktady - czarno biate kwadraty (przygotowane wczesniej w szkole)

e Patyczki do manicure

e Sztywne podktadki w formacie A4

Zadanie 1

A. Zeskanuj kod QR lub wprowadz w wyszukiwarce link, podejdz do “malowidta”
przedstawiajgcego ksiecia Janusza tego, ktére widzisz na pierwszym zdjeciu. Przyjrzyj mu
sie z bliska. Czy to jest rzeczywiscie malowidto?

B. Zapoznaj sie z pozostatymi materiatami ukrytymi pod QR kodem. Przyjrzyj sie
materiatom pomocniczym, pomysl jakiego smoka chcesz stworzy¢ w technice sgraffito

C. Wykonaj swojego smoka w technice a la sgraffito wydrapujac patyczkiem do manicure
obraz w przygotowanym podktadzie, tak zeby spod biatej plasteliny ukazat sie czarny
rysunek. Zainspiruj sie smokami Swiata z materiatéw pomocniczych.
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Punkt 3 - Miejsce zakupu biletéw / Jak zamki
budowano?

Przyjrzyjcie sie zamkowi, jest zbudowany jakby z figur. Jakie bryty potraficie tu wyodrebnic?
Pamietacie filmik jak budowaty dzieci zamek z wykonanych elementéw? Zatem zabawmy sie
w budowniczych! W podgrupach stwoérzcie bryty i ustawcie je tak, aby powstata makieta
waszego zamku. Powodzenia!
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Punkt 4 - Wewnatrz muréw / How do you do

Mr. Dragon?

Lista oSmiu cnét rycerskich po facinie, po

polsku i po angielsku:

1.fidelitas / wiernosé/ fidelity
2.pietas / poboznosé/ piety
3.virtus / mestwo / courage

4.prudentia / roztropnos$é / prudence

5.curiositas / dwornosé/ curiosity

6.largitas / hojnosé/ generosity

7.honestas / uczciwos$é/ honesty
8.honorus / uznanie innych / honorable

Zmierzcie sie z Kahootem

| poznajcie stownictwo smoczo-rycerskie. Poproscie

nauczyciela o wigczenie gry i podanie kodu

link w gr kodzie dla nauczyciela

knight, rycerz horse kori gate brama dragon SMok

squire giermek steed rumak armor zbroja beast bestia
warrior | wojownik saddle siodlo gauntlet rekawica reptile gad
servant stuga spurs ostrogi shield tarcza fangs by

ady dama honor honor helmet helm claws pazury
king kral siege machina belt pas tail ogon

machine | obleZnicza

queen krdlowa ballista balista sword miecz head gtowa
rince ksigie catapult katapulta | tournament turniej scales fuski
duchess | ksiezna battering taran lance wiécznia roar ryk

ram
knight's kodeks wall mur dagger sztylet body cielsko
code rycerski

herald herold OWer wieza axe topar wings skrzydia
castle zamek moat fosa horn rag fire Zianie

breathing | ogniem

knight, squire, warrior, servant, lady, king, queen, prince, duchess, knight's code, herald,
castle, horse, steed, saddle, spurs, honor, siege machine, ballista, catapult, battering ram,
wall, tower, moat, gate, armor, gauntlet, shield, armor, helmet, belt, sword, tournament,
lance, dagger, axe, horn, dragon, beast, reptile, horns, fangs, claws, tail, head, scales,
eggs, paws, body, roar, fire breathing / ice breathing / acid breathing / steam breathing /
poison breathing mouth, wings

rycerz, giermek, wojownik, stuga, dama, krol, krélowa, ksigze, ksiezna, kodeks rycerski,
herold, zamek, kon, rumak, siodto, ostrogi, honor, machina obleznicza, balista, katapulta,
taran, mur, wieza, fosa brama, zbroja, rekawica, tarcza, zbroja, hetm, pas, miecz, turniej,
witdcznia, sztylet, topdr, rog, smok, bestia, gad, rogi, kty, pazury, ogon, gtowa, tuski, jaja,
tapy, cielsko, ryk, zianie ogniem / zianie lodem / zianie kwasem / zianie parg / zianie
trucizng paszcza, skrzydta
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Punkt 5 - Droga Podzamcze okalajaca
zamek / Kiedys to byty czasy...

Co by byto, gdyby rycerzami byty kobiety, a ich role z tamtych czasdw przejeli
mezczyzni?”

Pokonam kolejnego
smoka i pojde na

Musze posprzatac,
przygotowac obiad

impreze z moimi i opiekowac sie
kolezankami dzie¢mi
[ rycerkami

/ -—

Po wycieczce przeslij nam ktotka
opinie na temat zajec. Dziekujemy!

Autorzy: PUNKT 1Joanna Gdérecka PUNKT 2 Julia Burska PUNKT 3, 4, 5 Andrzej Kaminski



